Organizační opatření
Hlášení výsledků

Zásadně SMS vedoucímu skupiny – ihned po skončení utkání  na mobil:  607 255 635 kopie na e-mail: jar.korinek@centrum.cz  , vyjímečně telefonnicky nejpozději do 18,00 hodin

Forma   SMS :

  xxxx  56   5-3 xyz xyz xyz xyz xyz xyz xyz xyz  rozhodčí podpis    
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	kde první číslo (x) znamená pořadové číslo hráče domácích na soupisce družstva,  druhé číslo (y) znamená pořadové číslo hráče hostu na soupisce družstva a konečně třetí číslo (z) znamená výsledek ( 1 – výhra domácího hráče, 0 – výhra hostů, R – remíza). Pokud byla partie kontumována přidá se ještě index k



	
	
	
	
	Výsledek zápasu

	
	
	
	
	Pořadové číslo zápasu dle rozlosování ( Kolo-zápas)

	
	
	
	
	Název soutěže ( 1LV, 2LF, KSA, MP, MS, PD, )


( např. :   1LV  56  3,5 - 4,5   110  220  34R   580  7110   10121  12131  18201 R-Kořínek Novák )

Výsledky budou průběžně zveřejňovány na   http://db.chess.cz/soutez.php? pokud má některý oddíl, nebo i hráč zájem o příjem zpravodaje z jednotlivých kol v elektronické podobě, nechť sdělí svou e-mailovou adresu na výše uvedený kontakt.

Zápisy o utkání je třeba skladovat v oddíle nejpozději do ukončení soutěžního ročníku , v případě jakéhokoliv sporu je třeba zaslat obratem vedoucímu soutěže.

Pokud má některý oddíl, nebo i hráč zájem o příjem zpravodaje z jednotlivých kol v elektronické podobě, nechť sdělí svou e-mailovou adresu na výše uvedené kontakty.

Technická ustanovení 

Tempo hry je stanoveno v 1. i 2. lize, Krajském přeboru MKŠS 90 minut na 40 tahů + 30 minut do konce partie s přidáváním 30 vteřin za každý provedený tah od začátku partie pro každého hráče za povinného použití digitálních hodin. Domácí družstvo je povinno mít k dispozici návod pro obsluhu používaných digitálních šachových hodin v českém jazyce, který bude při utkání rozhodčímu k dispozici. 

5.2. Začátek utkání je stanoven na 10,00 hodin. Po projednání na losovací schůzi má vedoucí soutěže právo stanovit jiný začátek utkání s respektováním práva hostujícího družstva dle čl. 3.6.1. Soutěžního řádu. Začátek utkání posledního kola je ve všech soutěžích v 10,00 hodin. Na případných změnách hracího termínu nebo hodiny se družstva mohou dohodnout na losovací schůzi. Je přípustné dohodnout se pouze na předehrání zápasu, nikoliv na dohrávce v pozdějším termínu. Všechny změny zveřejnění vedoucí soutěže v úvodním zpravodaji. Změny termínu, času a místa v průběhu soutěže jsou možné jen za souhlasu vedoucího soutěže. V případě závažných okolností je oprávněna STK provést v časovém plánu změny. 

5.3. Zástupce domácího družstva je povinen neprodleně po skončení utkání, nejpozději však do 18. hodiny hracího dne sdělit výsledek utkání včetně výsledků jednotlivců vedoucímu soutěže, event. ho upozornit na další informace zapsané v zápise o utkání. Domácí družstvo je pak povinno následně do 48 hodin po utkání odeslat vedoucímu soutěže e-mailem zápisy všech sehraných partií (včetně event. dalších informací zapsaných v zápise o utkání) ve formátu *.PGN  
a) partiový materiál:

musí být odesílán ve formátu *.pgn. Partiový bulletin se bude odesílat jen za dané kolo, ne tedy kumulovaně za celou soutěž. Souhrnný partiový bulletin ve formátu *.pgn bude k dispozici na db.chess.cz. Pro zápis jednotlivých partií platí tato pravidla:

- jméno a příjmení hráče se píší do příslušných kolonek zvlášť, bez diakritiky!

- povinné je vyplnění data sehrání partie, označení kola a šachovnice.

- vyplňuje se mezinárodní (pokud hráč nemá, pak národní, event. nasazovací) ELO.

- do kolonky turnaj se vypíše jednoznačné označení soutěže a ročníku, které bude jednotné pro celý ročník (např. „2.liga B, 2008/2009“) a vypíše název utkání, ze kterého partie je (tj. názvy družstev).

Vedoucí soutěže je povinen neprodleně po obdržení výsledků, nejpozději však do 24.00 hodin hracího dne umístit na internetové stránky ŠSČR výsledky sehraných zápasů včetně výsledků jednotlivců, rozeslat zpravodaj a do pátku následujícího po hracím dni i soubor partií. 
5.5. Vedoucí soutěže si může vyžádat zaslání papírové dokumentace, tj. zápis o utkání a partiáře, poštou (např. v případě podané námitky podle Odvolacího řádu ŠSČR).

5.6. Vedoucí soutěže bude družstvu zasílat zpravodaje, bulletiny a další dokumenty (pokud to nevylučuje jejich povaha) pouze elektronickou poštou na adresu určenou družstvem.
5.7. Vedoucí soutěže vydává číslovaný zpravodaj se všemi výsledky družstev na jednotlivých šachovnicích a dalšími pro družstva závaznými informacemi.

5.8. Hráči povinni odevzdat originály čitelně vyplněných zápisů partií. Družstva zajistí převedení sehraných partií do elektronického formátu a jejich odeslání vedoucímu soutěže. Podrobnosti zpracovávání a předávání partiového materiálu dohodne vedoucí soutěže s družstvy na losovací schůzi a zveřejní v úvodním zpravodaji. Vedoucí soutěže je povinen průběžně zpracovávat sborník partií a rozesílat jej na elektronickou adresu určenou družstvem nejpozději do začátku následujícího kola. 

5.9. Rozhodčí deleguje komise rozhodčích. Družstva obdrží rozpis rozhodčích a nemají právo delegovaného rozhodčího odmítnout. Ve 2. lize mohou být delegováni i hrající kvalifikovaní rozhodčí. Družstva mohou navrhnout své kvalifikované rozhodčí v přihlášce. Delegaci určí s konečnou platností KR ŠSČR nebo vedoucí soutěží.

5.10. Na utkání též může být vyslán delegát mistrovského utkání. Delegátem mistrovského utkání může být člen ŠSČR starší 18 let určený řídícím orgánem soutěže. Vyslání delegáta na utkání může navrhnout družstvo hrající příslušnou soutěž nebo sám vedoucí soutěže. Náklady spojené s účastí delegáta na    mistrovském utkání hradí řídící orgán soutěže.

5.11. Za porušení nebo nedbání ustanovení soutěžních dokumentů ŠSČR, zejména Soutěžního řádu, rozpisu soutěže, dodatku rozpisu nebo pokynů vydaných vedoucím soutěže jsou v souladu s ustanoveními 2.9., 3.5.6. a 5.3.4. Soutěžního řádu stanoveny pokuty. Pokuta je závazkem oddílu, jehož je družstvo součástí, vůči ŠSČR a bez jejího zaplacení nebude do soutěží řízených ŠSČR přijato žádné družstvo příslušného oddílu. Pokuta musí být uhrazena na účet ŠSČR nejpozději s přihláškou do dalšího ročníku soutěže. 

5.17. Pokuty uděluje a závažnost důvodů posuzuje vždy vedoucí soutěže, který má právo udělovat případné další pokuty čl. 2.9.2. Soutěžního řádu.

5.18. Je přísně zakázáno nosit do hracího prostoru nebo používat v něm mobilní telefony nebo jiné elektronické komunikační prostředky neschválené rozhodčím (viz pravidla FIDE, Soutěžní řád a výklad Komise rozhodčích ŠSČR).
5.20. Družstvo, které má v základní sestavě více hráčů s průkazem ZTP/P, mohou v přihlášce do soutěže požádat (společně s odůvodněním) o sehrání všech zápasů v domácím prostředí s tím, že soupeři, který by s tímto družstvem měl hrát podle vylosování doma, uhradí cestovné do místa utkání. STK ŠSČR poté o této žádosti rozhodne.

Jsou-li v družstvu nevidomí či slabozrací hráči, může se sehrání jejich partie řídit pravidly FIDE pro takto handicapované hráče.      

5.21. Družstva jsou povinna respektovat antidopingové směrnice dostupné na http://www.antidoping.cz/. 

5.22. Všichni účastníci soutěží jsou povinni dodržovat zásady sportovní etiky, úcty a vstřícnosti k soupeři. Vedoucí soutěže může navrhnout VV ŠSČR k vyhodnocení a případnému ocenění družstva i jednotlivce, kteří se významně zasloužili o hladký průběh soutěží v duchu fair-play. 

V Ostravě, 24.9.2007 






               Jaroslav Kořínek
     vedoucí soutěže
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