Mimimanuál pro používání hodin Silver
s přihlédnutím k tempu, které bude použito v české lize 2006-2007

Základní pojmy
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1 -  tlačítko MODE (dále jen MODE)

-  výběr přednastaveného tempa (12 základních nastavených výrobcem, případně 1 uživatelské) a základních (“systémových“) nastavení – listování v „seznamu“

-  v režimu úpravy (času nebo uživatelského nastavení): přechod do dalšího „podokna“

2 -  tlačítko PROG (dále jen PROG)

-  v klidovém režimu – buď po zapnutí nebo pozastavení, nebo po vybrání tempa: přechod do režimu úpravy  (času nebo uživatelského nastavení)

-  v režimu úpravy (času nebo uživatelského nastavení): konec (schválení) nastavení

3 -  tlačítko u levých hodin (dále jen LEVÉ)

-  v režimu odpočítávání času: zastavení levých hodin a spuštění pravý hodin

-  v režimu úpravy (času nebo uživatelského nastavení): modifikace (přičtení jedničky) aktuálního (na kterém stojíme – bliká) řádu

4 -  displej levých hodin

-  hodnota (volitelná funkce; počet tahů; čas – pokud je oddělovačem řádů tečka, tak se jedná o údaj v minutách a vteřinách, pokud je oddělovačem řádů dvojtečka, tak se jedná o údaj v hodinách a minutách) zobrazovaná nebo nabízená k úpravě

5 -  tlačítko zapnout-vypnout-zastavit (dále jen VYP)

-  zapnutí hodin

-  zastavení jdoucích hodin

-  vypnutí zastavených hodin

6 -  displej pravých hodin

-  hodnota (volitelná funkce; počet tahů; čas – pokud je oddělovačem řádů tečka, tak se jedná o údaj v minutách a vteřinách, pokud je oddělovačem řádů dvojtečka, tak se jedná o údaj v hodinách a minutách) zobrazovaná nebo nabízená k úpravě

7 -  tlačítko u pravých hodin (dále jen PRAVÉ)

-  v režimu odpočítávání času: zastavení pravých hodin a spuštění levých hodin

-  v režimu úpravy (času nebo uživatelského nastavení): posun o řád doprava

Poznámka:  Hodiny mají 4-místný displej. Z toho důvodu ukazují čas s přesností na vteřiny až když je na nich méně jak 10 minut (0:10, 9.59). Všechny posuny-přechody (při nastavování hodnot – přechod z řádu na řád, nebo při výběru tempa) jsou cyklické „zleva doprava“, tj. po posledním následuje opět první – např. při úpravě základního času při zobrazení hodiny:minuty následují po jednotkách minut opět jednotky minut, ale v zobrazení minuty.vteřiny, a po jednotkách vteřin následují hodiny, v zobrazení hodiny:minuty; nebo při výběru tempa a systémových proměnných je cyklická posloupnost MODE 01, MODE 02, ….. MODE 12, USER nn, LED+/- BUZ+/-, WAIT+/-, MOV+/- MAN+/-, MODE 01 ….. 

Základní (výrobcem přednastavená) tempa

· MODE 01 ….. 5 minut na celou partii (bez omezení počtu tahů) – blesková partie
· MODE 02 ….. 10 minut na celou partii (bez omezení počtu tahů) – blesková partie
· MODE 03 ….. 20 minut na celou partii (bez omezení počtu tahů) – rapid šach
· MODE 04 ….. 30 minut na celou partii (bez omezení počtu tahů) – rapid šach
· MODE 05 ….. 30 vteřin na celou partii (bez omezení počtu tahů) – systém přesýpacích hodin
· MODE 06 ….. 2 hodiny (na 40 tahů) + 1 hodina (na 20 tahů) + 30 minut (bez omezení počtu tahů)
· MODE 07 ….. 2 hodiny (na 40 tahů) + 1 hodina (bez omezení počtu tahů)
· MODE 08 ….. 2 hodiny (na 40 tahů) + 30 minut (bez omezení počtu tahů)
· MODE 09 ….. 3 minuty na celou partii (bez omezení počtu tahů) + 2 vteřiny na provedení každého tahu prvním tahem partie počínaje – blesková partie (přidávací systém Fischer)
· MODE 10 ….. 80 minut (na 40 tahů) + 40 minut (bez omezení počtu tahů) + 1 minuta na provedení každého tahu prvním tahem partie počínaje – turnajové tempo s přidávacím režimem (přidávací systém Fischer)
· MODE 11 ….. 5 minut na celou partii (bez omezení počtu tahů) + 3 vteřiny na provedení tahu po vyčerpání veškerého základního času – blesková partie (přidávací systém Bronstein)
· MODE 12 ….. 90 minut na celou partii + 30 vteřin na provedení tahu prvním tahem partie počínaje – turnajové tempo s přidávacím režimem (přidávací systém Fischer)
Poznámka: Někde na internetových stránkách jsem zahlédl, že výrobce bude osazovat hodiny Silver v sérii od modelu 2006 u MODE 12 novým FIDE tempem, tj. 90 minut (na 40 tahů) + 15 minut (bez omezení počtu tahů) + 30 vteřin na provedení tahu prvním tahem partie počínaje – turnajové tempo s přidávacím režimem (přidávací systém Fischer). Ani toto tempo nebude vyhovovat bez úpravy tempu stanoveném pro ČL 2006-2007.

Úvodní kroky – zapnutí hodin, výběr tempa, nastavení systémových proměnných 

· Zapnutí hodin: Stiskneme VYP.
· Pokud byly hodiny vypnuty po pozastavení času, objeví se na displeji čas, který na nich byl v okamžiku vypnutí.
· Pokud byly hodiny vypnuty po vybrání přednastaveného tempa, na chvíli se na displeji objeví o které přednastavené tempo jde, a poté naběhne počáteční čas.
· Výběr přednastaveného tempa: Stiskneme MODE a podržíme na tak dlouho dokud se neobjeví na levém displeji text MODE nebo USER (to podle toho jestli naposledy vybrané tempo bylo základní nebo uživatelské), a na pravém displeji pořadové číslo přednastaveného tempa. Pokud je aktuální tempo to které chceme, jen pustíme MODE. Pokud chceme jiné tempo, opakovaným stiskem MODE „nalistujeme“ to námi požadované. Pokud se jedná o uživatelské tempo které není přednastaveno (např. USER 07), vybereme odpovídající základní (MODE 07) a následně z něho uděláme tempo uživatelské (viz dále kapitola Nastavení uživatelského tempa).

· Nastavení (či kontrola) systémových proměnných LED, BUZ, WAIT, MOV, MAN: Opakovaným stiskem MODE se posuneme do oblasti pro nastavení těchto proměnných. První dvojicí jsou proměnné LED+/- (na levém displeji) a BUZ+/- (na pravém displeji). Výběr námi požadované hodnoty (+ nebo -) provedeme stiskem tlačítka pro spouštění hodin na stejné straně jako je displej; nastavíme a přejdeme stiskem MODE na další proměnnou, kterou je WAIT (na levém displeji) +/- (na pravém displeji). Výběr námi požadované hodnoty (+ nebo -) provedeme stisknutím PRAVÉ; nastavíme a přejdeme stiskem MODE na poslední dvojici proměnných, kterými jsou MOV+/- (na levém displeji) a MAN+/- (na pravém displeji). Výběr námi požadované hodnoty (+ nebo -) provedeme stiskem tlačítka pro spouštění hodin na stejné straně jako je displej – nastavíme a buď přejdeme stiskem MODE na vybírání tempa, a nebo ukončíme „listování“ v MODE a spol. stisknutím PROG.

Pozor!: Správné nastavení systémových proměnných, které je v souladu se současnou verzí Pravidel šachu FIDE, je LED+, BUZ-, WAIT-, MOV-, MAN-. 

Nastavení uživatelského tempa

· Úvodem je třeba konstatovat, že MODE 06, 07, 08, 10 (a u „novějších“ modelů hodin Silver i MODE 12) nabízejí pro uživatelské nastavení 3 časové úseky.
· Aby byla naše ukázka co nepraktičtější, ukážeme si to na nastavení tempa pro ČL 2006-2007. Z popisu základních (výrobcem přednastavených) temp vyplývá, že vhodný je MODE 10 (a u „novějších“ modelů i MODE 12). 
· Protože „starší“ modely hodin Silver nenabízejí i u MODE 12 pro uživatelské nastavení 3 časové úseky, probereme si nejprve nastavení tempa pro ČL 2006-2007 v MODE 10.
· Zapneme hodiny a vybereme tempo MODE 10 (postup viz předchozí kapitola).
· Stiskneme PROG. 
· Na obou displejích se zobrazí základní čas obou hráčů. V pravém displeji je navíc vlevo nahoře něco jako čárka, ale dále uvidíme že je to pořadové číslo časového úseku vyjádřené římskou číslicí (tedy v tomto případě římská 1). Na obou displejích bliká 1 před dvojtečkou (řád hodin). 
· Stisknutím PRAVÉ přejdeme do řádu desítek minut – řád desítek minut bliká. Opakovaným stiskem LEVÉ nastavíme číslo 3 v řádu desítek minut, čímž jsme dosáhli nastavení základního času pro 1. časový úsek v hodnotě požadovaných 1 hodiny a 30 minut. Potvrdíme stisknutím MODE. 
· Hodiny se ale nespokojí s tímto potvrzením a přejdou do funkce ověření nebo nastavení času na jednotlivých hodinách odděleně, a začnou levými: bliká naposledy nastavovaný řád minut jen na levém displeji. Nyní bychom mohli ještě základní čas upravit, a to dokonce tak, že bychom pro každého hráče nastavili jiný čas, ale to nechceme.
· Protože nechceme navolený čas měnit, pouze potvrdíme hodnoty nabízené k úpravě, a to stisknutím MODE – jednou pro schválení hodnot pro levé hodiny, jednou pro schválení hodnot pro pravé hodiny.
· Hodiny přejdou do nastavení počtu tahů pro 1. časový úsek. V levém displeji je MOVE, v pravém bliká řád desítek v hodnotě 40. Protože kontrola počtu tahů hodinami je v rozporu s Pravidly šachu FIDE (proto máme nastavenu systémovou proměnnou MOV-), je jedno jaká hodnota zde bude nastavena – ponecháme 40 (potvrdíme stisknutím MODE).
· Hodiny přejdou do nastavení „bonusu“ (+ čas na provedení tahu) pro 1. časový úsek pro oba hráče stejný. Na obou displejích bliká 1 před tečkou (řád minut).
· Opakovaným stiskem LEVÉ nastavíme číslo 0.
· Stisknutím PRAVÉ přejdeme do řádu desítek vteřin.
· Opakovaným stiskem LEVÉ nastavíme číslo 3, čímž jsme dosáhli nastavení „bonusu“ pro 1. časový úsek v požadované hodnotě 30 vteřin. Potvrdíme stisknutím MODE.
· Stejně jako u základního času tak také u „bonusu“ bychom mohli nastavit rozdílný čas pro každého hráče.
· Protože nechceme navolený čas „bonusu“ měnit, pouze potvrdíme hodnoty nabízené k úpravě, a to stisknutím MODE – jednou pro schválení hodnot pro levé hodiny, jednou pro schválení hodnot pro pravé hodiny.
· Hodiny přejdou do nastavování hodnot pro 2. časový úsek. Na obou displejích bliká 0 před dvojtečkou (řád hodin).V pravém displeji jsou navíc vlevo nahoře něco jako dvě čárky - pořadové číslo časového úseku vyjádřené římskou číslicí (tedy v tomto případě římská 2). 
· Stisknutím PRAVÉ přejdeme do řádu desítek minut – řád desítek minut bliká. Opakovaným stiskem LEVÉ nastavíme číslo 3 v řádu desítek minut, čímž jsme dosáhli nastavení základního času pro 2. časový úsek v hodnotě požadovaných 30 minut. Potvrdíme stisknutím MODE.
· Stejně jako u 1. časového úseku, i nyní se hodiny nespokojí s tímto potvrzením a přejdou do funkce ověření nebo nastavení času na jednotlivých hodinách odděleně, a začnou levými: bliká řád naposledy nastavovaný (v našem případě desítky minut) jen na levém displeji. Nyní bychom mohli ještě základní čas upravit, a to dokonce tak, že bychom pro každého hráče nastavili jiný čas, ale to nechceme.
· Protože nechceme navolený čas měnit, pouze potvrdíme hodnoty nabízené k úpravě, a to stisknutím MODE – jednou pro schválení hodnot pro levé hodiny, jednou pro schválení hodnot pro pravé hodiny.
· Hodiny přejdou do nastavení počtu tahů pro 2. časový úsek. V levém displeji je MOVE, v pravém bliká řád desítek v hodnotě 00. Také protože je 2. časový bez omezení počtu tahů, ponecháme 00 (potvrdíme stisknutím MODE).
· Hodiny přejdou do nastavení „bonusu“ (+ čas na provedení tahu) pro 1. časový úsek pro oba hráče stejný. Na obou displejích bliká 1 před tečkou (řád minut).
· Opakovaným stiskem LEVÉ nastavíme číslo 0.
· Stisknutím PRAVÉ přejdeme do řádu desítek vteřin.
· Opakovaným stiskem LEVÉ nastavíme číslo 3, čímž jsme dosáhli nastavení „bonusu“ pro 2. časový úsek v požadované hodnotě 30 vteřin. Potvrdíme stisknutím MODE.
· Stejně jako u základního času tak také u „bonusu“ bychom mohli nastavit rozdílný čas pro každého hráče.
· Protože nechceme navolený čas „bonusu“ měnit, a také protože jsme nastavili všechny hodnoty pro námi požadované 2 časové úseky, ukončíme nastavení USER 10 stisknutí PROG. 

· Na okamžik se ukáže na displeji USER 10, a poté se hodiny nastaví na počátek „vybraného“ tempa USER 10.

· MODE 12 je, u hodin které nabízejí i u MODE 12 pro uživatelské nastavení 3 časové úseky, o něco vhodnější, protože tam nebudeme muset měnit ani hodnotu základního času 1. časového úseku, ani hodnotu času přidávanou na provedení tahu - ty jsou v případě MODE 12 stejné, tj. 90 minut, respektive 30 vteřin.
· Zapneme hodiny a vybereme tempo MODE 12 (postup viz předchozí kapitola).
· Stiskneme PROG. 
· Na obou displejích se zobrazí základní čas obou hráčů. V pravém displeji je navíc vlevo nahoře něco jako čárka, ale dále uvidíme že je to pořadové číslo časového úseku vyjádřené římskou číslicí (tedy v tomto případě římská 1). Na obou displejích bliká 1 před dvojtečkou (řád hodin). 
· V tomto okamžiku bychom mohli změnit tuto hodnotu na námi požadovanou. 
· Protože čas pro 1. časový úsek námi požadovaný je shodný se základním (90 minut), pouze potvrdíme hodnoty nabízené k úpravě, a to stisknutím MODE. 
· Hodiny se ale nespokojí s tímto potvrzením a přejdou do funkce ověření nebo nastavení času na jednotlivých hodinách odděleně, a začnou levými: bliká řád hodin jen na levém displeji. Nyní bychom mohli ještě základní čas upravit, a to dokonce tak, že bychom pro každého hráče nastavili jiný čas, ale to nechceme.
· Protože nechceme navolený čas měnit, pouze potvrdíme hodnoty nabízené k úpravě, a to stisknutím MODE – jednou pro schválení hodnot pro levé hodiny, jednou pro schválení hodnot pro pravé hodiny.
· Hodiny přejdou do nastavení počtu tahů pro 1. časový úsek. V levém displeji je MOVE, v pravém bliká řád desítek v hodnotě 00. Protože kontrola počtu tahů hodinami je v rozporu s Pravidly šachu FIDE (proto máme nastavenu systémovou proměnnou MOV-), je jedno jaká hodnota zde bude nastavena – ponecháme 00 (potvrdíme stisknutím MODE).
· Hodiny přejdou do nastavení „bonusu“ (+ čas na provedení tahu) pro 1. časový úsek pro oba hráče stejný. Protože je tato hodnota shodná s námi požadovanou (30 vteřin), pouze potvrdíme hodnoty nabízené k úpravě stisknutím MODE.
· Stejně jako u základního času tak také u „bonusu“ bychom mohli nastavit rozdílný čas pro každého hráče.
· Protože nechceme navolený čas „bonusu“ měnit, pouze potvrdíme hodnoty nabízené k úpravě, a to stisknutím MODE – jednou pro schválení hodnot pro levé hodiny, jednou pro schválení hodnot pro pravé hodiny.
· Hodiny přejdou do nastavování hodnot pro 2. časový úsek. Zřejmě proto, že předchozí hodnoty („bonus“ 1. časového úseku) byly v minutách a vteřinách, nabízí se nám k úpravě hodnot základního času 2. časového úseku rovněž minuty a vteřiny (na obojích hodinách bliká řád minut). V pravém displeji jsou navíc vlevo nahoře něco jako dvě čárky - pořadové číslo časového úseku vyjádřené římskou číslicí (tedy v tomto případě římská 2). Konečně jsme tedy u vlastního nastavování času.
· Opakovaným stiskem PRAVÉ přejdeme na zobrazení hodiny:minuty do řádu desítek minut (z řádu jednotek minut do řádu desítek vteřin, z řádu desítek vteřin do řádu jednotek vteřin, z řádu jednotek vteřin do řádu jednotek hodin, z řádu jednotek hodin do řádu desítek minut) – řád desítek minut bliká. Opakovaným stiskem LEVÉ nastavíme číslo 3 v řádu desítek minut, čímž jsme dosáhli nastavení základního času pro 2. časový úsek v hodnotě požadovaných 30 minut. Potvrdíme stisknutím MODE.
· Stejně jako u 1. časového úseku, i nyní se hodiny nespokojí s tímto potvrzením a přejdou do funkce ověření nebo nastavení času na jednotlivých hodinách odděleně, a začnou levými: bliká řád naposledy nastavovaný (v našem případě desítky minut) jen na levém displeji. Nyní bychom mohli ještě základní čas upravit, a to dokonce tak, že bychom pro každého hráče nastavili jiný čas, ale to nechceme.
· Protože nechceme navolený čas měnit, pouze potvrdíme hodnoty nabízené k úpravě, a to stisknutím MODE – jednou pro schválení hodnot pro levé hodiny, jednou pro schválení hodnot pro pravé hodiny.
· Hodiny přejdou do nastavení počtu tahů pro 2. časový úsek. V levém displeji je MOVE, v pravém bliká řád desítek v hodnotě 00. Také protože je 2. časový bez omezení počtu tahů, ponecháme 00 (potvrdíme stisknutím MODE).
· Hodiny přejdou do nastavení „bonusu“ (+ čas na provedení tahu) pro 2. časový úsek pro oba hráče stejný. Protože je tato hodnota shodná s námi požadovanou (30 vteřin), pouze potvrdíme hodnoty nabízené k úpravě stisknutím MODE.
· Stejně jako u základního času tak také u „bonusu“ bychom mohli nastavit rozdílný čas pro každého hráče.
· Protože nechceme navolený čas „bonusu“ měnit, a také protože jsme nastavili všechny hodnoty pro námi požadované 2 časové úseky, ukončíme nastavení USER 12 stisknutí PROG. 

· Na okamžik se ukáže na displeji USER 12, a poté se hodiny nastaví na počátek „vybraného“ tempa USER 12.

Úprava času v průběhu partie

· V našem příkladě půjde o úpravu času z důvodu neoprávněně reklamace 3x opakované pozice, které se dopustil hráč jehož hodiny jsou vpravo.

· Zastavíme hodiny stisknutí VYP.
· Po té ukazují hodiny na levém displeji 0:19 (a nějaké nezobrazené vteřiny), a na pravém displeji 4.43. 
· Potřebujeme na levých hodinách přidat rovné 3 minuty a na pravých odebrat 2.21, tj. levé hodiny nastavit na 0:22 (a nějaké nezobrazené vteřiny) a pravé hodiny na 2.22.
· Stiskneme PROG a držíme tak dlouho dokud se na displeji opět neobjeví čas s blikajícím řádem který je nabízen k aktualizaci.
· Na pravém displeji bliká řád hodin. Opakovaným stiskem PRAVÉ se přesuneme na řád jednotek minut.
· Opakovaným stiskem LEVÉ nastavíme jednotky minut na 2.
· Stisknutím PRAVÉ se přesuneme na řád desítek vteřin.
· Opakovaným stiskem LEVÉ nastavíme desítky vteřin na 2.
· Stisknutím PRAVÉ se přesuneme na řád jednotek vteřin.
· Opakovaným stiskem LEVÉ nastavíme jednotky vteřin na 2.
· Stisknutím MODE se přesuneme na levý displej. Protože jsme naposledy upravovali jednotky vteřin, tak jsou nám jako první nabízeny k úpravě i na levém displeji.
· V případě levých hodin však nechceme upravovat vteřiny, ale pouze desítky a jednotky minut. Opakovaným stiskem PRAVÉ se přesuneme na řád desítek minut.
· Opakovaným stiskem LEVÉ nastavíme desítky minut na 2.
· Stisknutím PRAVÉ se přesuneme na řád jednotek vteřin.
· Opakovaným stiskem LEVÉ nastavíme desítky vteřin na 2.
· Proceduru nastavení času ukončíme stisknutím PROG. Hodiny ukazují nalevo 0:22 a napravo 2.22.
Závěrem 

· Pozor!: Přerušení dodávky energie (vybití nebo vyjmutí a opětovné vložení baterií) způsobí ztrátu všech uživatelských nastavení.

· Jedno pořekadlo říká „Důvěřuj, ale prověřuj!“. I když vám pořadatel garantuje správné nastavení hodin, tak si přesto na několika namátkově ověřte, že vybrané uživatelské tempo je takové jaké má být. Rozhodně ale zkontrolujte na všech hodinách nastavení systémových proměnných. Snadno se totiž stane, že je někdo i neúmyslně změní, a ta překvapení, kterých se pak dožijete, nikomu nepřeji. 

· Autorova (moje) chvála hodin Silver: Nejenže umí vše základní co ostatní, ale navíc oproti jiným (např. nejrozšířenějším DGT 2000) umožňují nastavit jak rozdílný čas pro každého hráče pro každý časový úsek zvlášť, ale také rozdílný „bonus“ pro každý časový úsek, takže např. umožní dokonce nastavení tempa s jedním časovým úsekem bez „bonusu“ („bonus“ 0.00) a druhým s „bonusem“. Za pozornost stojí i to, že umožňují vypnutí kontroly počtu tahů (MOV-), která je v rozporu s Pravidly šachu FIDE, protože při jejím použití (MOV+, a např. na DGT 2000 nevypínatelné) hodiny (i DGT 2000) přidají čas dalšího časového úseku v okamžiku splnění počtu tahů (což lze chápat jako nápovědu hráči, že požadovaný počet tahů již provedl, a to mu nesmí sdělit nikdo, dokonce ani rozhodčí ne – v Pravidlech šachu FIDE je sice článek „6.15. V hrací místnosti je možné umístit promítací plochy, monitory nebo demonstrační desky, zobrazující aktuální postavení na šachovnici, tahy, počet tahů a časové údaje. Hráč však nemá právo na reklamaci, která se opírá výhradně o tyto informace.“, který nepřímo obhajuje i nedokonalost hodin, na kterých se nedá kontrola počtu tahů vypnout) a nikoliv až když jeden z hráčů spotřebuje veškerý čas aktuálního časového úseku. (To správné přidání času pro další časový úsek až po spotřebování času aktuálního časového úseku hodiny Silver umějí, když je kontrola počtu tahů vypnutá – MOV-.)

· A ještě jako doplněk jedna výměna názorů:

Fischl:  

Honzo,
prohlédl jsem na stránce FIDE oddíl FORUM, kde je rozsáhlá diskuse o digi hodinách.
Nedostatky Silver:
1. Neumožňuje přesné opravy času v průběhu hry ( jen minuty, ne sekundy)
2. Hlavní námitka: Nemá "praporek" v klasických kontrolách s více periodami - není možno stanovit, kdo jako první překročil; např. při kontrolách po 40. nebo 60.tahu
(proti tomu názor, že fixace překročení času je v rozporu s pravidly)  
Zdraví Richard
Kropík:

Richarde,

bod 1. Není pravdivý – včera jsem to zkoušel a jde upravovat čas s přesností na vteřiny – možná, že to nešlo u nějakého hodně staršího modelu, ale já je mám už rok a půl (a některé – možná všechny - z těch 10, které jsem kupoval, asi nebyly zcela nové, protože ve 3 z nich byly baterie; asi mi dodavatel prodal „partiové“ – výrobce totiž dělá reklamní akci tím, že nové hodiny zapůjčí pořadateli turnaje, a pak tyto použité prodává se slevou).  

bod 2. Není pravda, že nemají „praporek“ – „praporek“ mají jako ostatní (pád praporku je spotřebování veškerého času pro daný časový úsek, tj. okamžik kdy k nule přidají čas pro další úsek) – nemají pouze indikaci který spadl dříve, ale to není nic nepatřičného, právě naopak - já patřím k zastáncům názoru, kteří nevidí důvod aby se digitální hodiny chovaly jinak než analogové, tj. pokud si hráč či rozhodčí nevšimne, že jeden praporek spadl dříve než ten druhý a všimnou si až když jsou oba dole, tak se nic neděje – v Pravidlech je tato situace ošetřena - je věcí hráčů a rozhodčího a nikoho jiného aby zaregistrovali, který z obou hráčů spotřeboval čas dříve, a ten okamžik kdy se tak stane se dá i na Silverech vidět.

Zdraví     Honza K.

Fischl:

Honzo,
k bodu 1. to byla Sunkova námitka proti Silver - při neoprávněné reklamaci (trojí opakování, 50 tahů) není možné odebrat polovinu zbývajícího času (na vteřiny)
k bodu 2. plně s Tebou souhlasím (fixace prvního překročení času je v rozporu s pravidly)
Zdraví Richard  
                                                                Jan Kropík   ,   srpen 2006
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